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Wstep

W lutym 2013 w pawilonie Emilia, tymczasowej siedzibie Muzeum Sztuki Nowoczesnej
w Warszawie, zrealizowano nietypowy projekt. Prototypowy Skwer Sportéw Miejskich
dziatal przez miesiagcc W tym czasie odwiedzitlo go ponad 8000 ludzi.
Wiekszo$¢ uzytkownikéw byta zachwycona mozliwo$cig spedzenia czasu w niecodziennej

rekreacyjnej przestrzeni, a tworcy przekonali sie, Ze ich pomyst naprawde dziata.

Oddajemy w Panistwa rece raport prezentujacy wyniki unikalnego badania ewaluacyjnego -
jego celem byto socjologiczne zbadanie prototypowego projektu przestrzeni publicznej.
Projekt ten to Skwer Sportéw Miejskich, a jego prototyp funkcjonowatl przez miesiac

w Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie.

Raport sklada sie z czterech czeSci. Pierwsza z nich pozwala zapozna¢ sie z ideg i historig
Skweru. Druga opisuje metodologie przeprowadzonej ewaluacji. Trzecia prezentuje
jej wyniki. Czwarta zawiera katalog rekomendacji adresowanych zaréwno do autoréw
przedsiewziecia (pomystodawcow, projektantéow), jak i do potencjalnych inwestoréw
i wszystkich oséb, ktére maja wplyw na podejmowanie decyzji dotyczacych lokalnej

przestrzeni publicznej - czyli do nas wszystkich.

Gtowne wnioski

e Znakomita wiekszo$¢ uzytkownikéw Skweru byta nim zachwycona - czuli sie
swobodnie, zapraszali znajomych, zabierali rodziny, spedzali tam duzo czasu.

Wyraznie stwierdzali, Ze takich wta$nie miejsc brakuje im w miescie.

e Na Skwer przychodzili gléwnie mtodzi ludzi, ale wyrazng grupe stanowili réwniez
dorosli, w tym seniorzy. Co wazne, nie byli oni tylko obserwatorami (jak w przypadku
placow zabaw). Wiekszo$¢ prébowata niektérych urzadzen na skwerze. W przysztosci
warto zadba¢ o skierowane do nich formy promocji, animacji i zaje¢. W tej realizacji
Skwer wydawat sie za bardzo skierowany do miodych, a ma wielki potencjat

wielopokoleniowosci.



Mimo niekonwencjonalnych urzadzen i duzego zageszczenia sprzetéw na skwerze
okazato sie bezpiecznie, nie zdarzyt sie zaden powazny wypadek. W wywiadach ludzie
mowili, Ze sami opiekowali sie sobg i innymi. Zasady bezpieczenstwa zostaty
zinternalizowane w ludziach, a nie narzucone przez system czy regulamin.
Zdecydowanie warto ograniczy¢ zasady korzystania do podstawowego minimum
i objasnien, w szczeg6lnosci liczbe zakazéw i regulaminéw w formie petnotekstowych
materiatdw prawnych. Warto koncentrowa¢ sie na przekazaniu jednego kluczowego
komunikatu, czyli koniecznos$ci odpowiedzialnego zachowania i u$wiadomienia
istnienia zasad i ich dostepnosci (np. na Skwerze: ,Petna tre$¢ regulaminu dostepna

w recepcji”).

Walory estetyczne, rozpoznawalno$¢ projektu architektonicznego i wielofunkcyjnosé
Skweru miaty korzystny wplyw na codzienne funkcjonowanie skweru oraz przyciggaty
tworcow - na Skwerze odbywaty sie spontaniczne jak i profesjonalne sesje fotograficzne

i nagrania wideo w wielu dyscyplinach sportowych.

Najskuteczniejszym narzedziem promocji byly informacje w prasie, na lokalnych
stronach internetowych, ale znakomita wiekszo$¢ zapytanych osob przychodzita
za namowg znajomych i rodziny. Skutecznie przyciggata réwniez mozliwo$¢ ogladania

co sie dzieje w Srodku (dzieki przeszklonym $cianom pawilonu Emilia).

Skwer nie wykluczat: odwiedzali go mniej zamozni warszawiacy. Podkres$lali, ze wielka

zaleta jest bezptatny wstep i godziny otwarcia (do 22:00).

Niedoreprezentowana byta na Skwerze grupa stalych go$ci Muzeum Sztuki
Nowoczesnej. Skwer bardziej przyciagnat do Muzeum tych, ktérzy nigdy wczes$niej

go nie odwiedzali.

Za stabo obecna w realizacji Skweru byta cze$¢ wystawowa - rzadko spontanicznie
pojawiata sie w wywiadach. Mato ktérzy uzytkownicy zwracali uwage na ekspozycje.
Jesli kontynuacje Skweru pragng dalej realizowac¢ idee fuzji i wspét-bycia sztuki i sportu
muszg by¢ one bardziej przemyslane i korzystac lepiej ze sposobow uzytkowania tego

miejsca przez ludzi.



Historia i idea Skweru Sportow Miejskich

Historia Skweru to historia grupy os6b, ktéorym bliska jest idea przyjaznej,
dobrze zaprojektowanej przestrzeni publicznej. S wsréd nich architekci, sportowcy,
socjologowie, artysci i wiele innych grup. Wszyscy oni postanowili potaczy¢ sity, by tworzy¢
przestrzen przyjazng dla sportu. Nie chodzi jednak o tradycyjne boiska, stadiony czy zwykte
skateparki. Celem kolektywu jest tworzenie skweréw i placéw ptynnie wkomponowanych
w miejska tkanke, w Kktérej kazdy niezaleznie od wieku moze czuc¢ sie swobodnie.
Miejsc gdzie okazje do zakosztowania ruchu pojawiaja sie naturalnie, sg z projektem

przestrzeni zintegrowane i tym samym znosza bariery zwigzane z ruszaniem sie.

Projekty realizowane przez Zespét Skweru Sportéw Miejskich

Stadion Siedmiolecia

W Warszawie jest wiele niezagospodarowanej przestrzeni. W 2010 roku kolejny taki pusty
plac pojawit sie po wyburzeniu pawilonéw przy zbiegu ulic Krolewskiej i Marszatkowskie;.
To wtedy powstal pierwszy projekt, designerskiego skweru, ktéry przez siedem lat,
jako celowo tymczasowy projekt moglby stuzy¢é Warszawiakom i turystom. Entuzjazm
twdrcéw, wyjatkowos¢é pomystu i catego procesu, ktéry uruchomit, sprawity, ze projektem
interesowaty sie rozne osoby, instytucje i $rodowiska. Stadion byl m.in. szeroko
prezentowany podczas organizowanego przez Muzeum Sztuki Nowoczesnej festiwalu
Warszawa w budowie. Prowadzone byty tez rozmowy z urzednikami i wtadzami miasta.
Obecnie Stadion ma posta¢ wielobranzowej koncepcji, gotowej do wdrazania.

Grupa caty czas poszukuje funduszy na realizacje tego projektu.

Skwer na Bemowie

Do realizacji pierwszego Skweru Sportéw Miejskich grupe tworcéw zaprosita warszawska
dzielnica Bemowo. Po typowych dla innowacyjnych przedsiewzie¢ miejskich perturbacjach,
wsrod ktorych wymieni¢ mozna chocby niespodziewang zmiane lokalizacji, Skwer zostanie
tam oddany do uzytku wiosng 2014 roku. W projekcie znalazly sie przestrzenie dla ludzi

w kazdym wieku, o réznych stylach zycia i oczekiwaniach wobec nowo powstajacego



miejsca. Funkcje Skweru na Bemowie, jego ramowa "oferta" przestrzenna,
a wreszcie sam klimat i charakter powstaty w wyniku konsultacji prowadzonych na terenie
dzielnicy i specjalnych warsztatéow koncepcyjnych, na ktérych architekci wspdtpracowali
z kilkoma grupami przysztych uzytkownikéw. Obok przedstawicieli urzedu znalezli sie
wséréd nich zaréwno sportowcy, jak i mtodzi i dorosli mieszkancy dzielnicy.
Na bazie wypracowanych modeli powstat projekt architektoniczny. Prowadzaca dziatania
projektowe pracownia kazde z rozwigzan konsultowala z reprezentantami przyszitych
uzytkownikoéw, uznajgc ich kompetencje jako miejskich ekspertéw.

Skwer w Pawilonie

W lutym 2013 roku tworcy Skweru po raz pierwszy mieli mozliwo$¢ bardzo namacalnego
przetestowania swoich pomystéow. W tym czasie Muzeum Sztuki Nowoczesnej, od poczatku
zainteresowane i wspierajagce powstawanie Skweréw, zdecydowato sie zamieni¢ swojg
przestrzen muzealng na prototyp Skweru Sportow Miejskich. Od 2 lutego do 3 marca
przeszklony pawilon w centrum miasta, dawniej sklep meblowy, a obecnie tymczasowy
budynek MSN, zaaranzowano w nietypowy sposob. Architekci, designerzy i sportowcy,
korzystajac z wczeSniejszego dorobku Skwerdw, przygotowali w Emilii przestrzen,

ktdéra miata sta¢ sie otwartym, przyjaznym miejscem spedzania wolnego czasu.

Idea

Prototyp w Emilii zrealizowany zostat wedlug wcze$niej sformutowanych idei,
ktére w zatozeniu Zespolu Skweru Sportéw Miejskich maja przyswiecaé wszystkim
ich projektom. Zamieszczone ponizej koncepcje zrekonstruowano na podstawie

przeprowadzonych wywiad6éw i innych wypowiedzi twércow.

Miejska przestrzen przyjazna dla ruchu

Aktywno$¢ ruchowa, by mogta spelnia¢ wszystkie swoje pozytywne funkcje, powinna
by¢ istotna czeScia naszej codziennosci. Nawykiem, ktory tatwo zrealizowaé
w czasie codziennych czynnosci. Do tego potrzebuje przyjaznej i bezpiecznej przestrzeni.
Poszczegdlne dyscypliny sportowe maja odpowiednie dla siebie miejsca — boiska, hale,

baseny i bieznie. Sport to jednak nie tylko jazda na rowerze i pitka nozna.



Obok szerokiej bazy tradycyjnych dyscyplin istnieje cata gama réznorodnych aktywnoSci,
w ktérej swoje odbicie znajduje rownie szeroka gama ludzkich charakteréw, osobowosci
i postaw wobec ruchu. Obecnie dla mito$nikdw sportéw miejskich niewiele jest legalnych
bezpiecznych przestrzeni, gdzie moga realizowa¢ swoja pasje. Jeszcze mniej jest tych

bezptatnych.

Sport amatorski to zabawa i przyjemnos¢, ale takze cierpliwo$¢ potrzebna do ¢wiczen,
zmeczenie. W przypadku sportow miejskich wysitek treningu obudowany jest jeszcze
specyficznymi niewygodami biorgcymi sie wtasnie ,z miasta". To po pierwsze niewygody
fizyczne (przypadkowe miejscowki, nieprofesjonalne sprzety do ¢wiczen i zwigzane z tym
wieksze ryzyko kontuzji), ale takze masa barier natury prawnej i psychologicznej.
Mamy tu m.in. balansowanie na granicy prawa, nadwyrezanie dobrych relacji sgsiedzkich,
narazanie sie na tatke chuligana. To sprawia, Ze sporty miejskie przyciagajg czesto
tych najmtodszych (przestrzeni sportowych dla dzieci powstaje mimo wszystko najwiecej)
i tych jeszcze mtodych (bunt i sporty miejskie od zawsze szly w parze). Mlodziez mniej
$miata, doroé$li, starsi dorosli, uprawiaja sport w zamknieciu, za pienigdze, natomiast

typowych sportow miejskich nie uprawiajg prawie w ogdle.

Twércy Skweru postanowili stworzy¢ nowg jakos¢, ktéra zapeini te ewidentng luke.
Sa przekonani, ze warto tworzy¢ w miastach przestrzen takze dla tych nietypowych sportéow
i zapraszajacy takze te osoby, ktére dotychczas nie mialy z nimi stycznosci. Nie chodzi
im jednak o specjalnie wyznaczone, zamkniete place analogiczne do ogrodzonych boisk
i hal sportowych. Ich zdaniem zamykanie sportu jedynie w obrebie specjalnie wyznaczonych

przestrzeni, niepotrzebnie odcina go od zZycia.



Jak czesto uprawia Pan/Pani sportowa aktywnos¢ fizyczna,

(przy zalozZeniu, Ze jest to przynajmniej 10 minut nieprzerwanego wysitku/¢wiczen)

Lacznie
AKTYWNI / NIEAKTYWNI

Odpowiedz Procent

nigdy

kilka razy w roku 58,5%

1-2 razy w miesigcu

1-2 razy na tydzien

3-4 razy w tygodniu

Codziennie

Ogoétem

Idea Skweru opiera sie na przekonaniu, ze sport przyczynia sie do budowania kapitatu
spotecznego. Aktywnos¢ ruchowa jest sferg naturalng, pozytywng i zrozumiatg dla kazdego,
dlatego moze skutecznie taczy¢ ludzi o réznych zainteresowaniach i w réznym wieku.
Sport moze stanowi¢ przyjazny, prosty spos6b animacji spotecznego zycia w miescie.

Zamykajac, go w gettach nie wykorzystujemy w petni jego wieziotwdrczego potencjatu.

Zdaniem twoércow Skweru wiaczenie sportu w zycie miasta wymaga jedynie zmiany
nastawienia i otwarcia na wielofunkcyjno$¢ w ramach jednej przestrzeni.
Postulowana zasada byloby wiec projektowanie na tyle otwarte, by nie wykluczato,
nie wymagato ttumaczenia, ale i nie bylo nazbyt oczywiste. By zaktadato interpretacje
uzytkownikéw, dopuszczato ingerencje w  przestrzenn, oddolne, tymczasowe
doprojektowywanie. Niestety czesto w wyniku kosztownych rewitalizacji tworzone
sa ,zamrozone”, reprezentacyjne place, ktéore nie sklaniajg mieszkancow do wspdlnego
spedzania czasu i w rezultacie pozostajg puste. Tymczasem zdrowa, tetnigca zyciem

przestrzen to jeden ze wskaznikoéw dobrej jakos$ci zycia.

Przestrzen otwarta na ludzi

Dobrze zaprojektowana przestrzen jest otwarta na rézne interpretacje, na dowolnosci
uzytkowania i na zmiany proponowane przez tych, ktérzy z niej Kkorzystaja.
Projektowanie jej wigze sie z zadaniem pytania, co konkretnie przedstawiciele
poszczegdlnych grup spotecznych mogliby tam robi¢. W celu znalezienia wyczerpujacych

odpowiedzi najlepiej zapyta¢ samych potencjalnych zainteresowanych, czyli przeprowadzi¢



konsultacje, badania, obserwacje i rozmowy. Ciagle konsultowanie, testowanie
i modyfikowanie rozwigzan oferowanych uzytkownikom jest unikalnym, konsekwentnym
zamierzeniem twércow Skweru. U podstaw tej strategii lezy przekonanie o wartosSci
kompetencji ptyngcych z doswiadczenia uzytkownika i brak leku przed tymczasowoscia
wdrazanych rozwigzan. Ludzie zaskakuja kreatywnoscia, gdy tylko w odpowiedni sposéb
zaprosi sie ich do rozmowy i da im mozliwo$¢ nieustajgcej ewaluacji tworzonego miejsca.
Zapytani o zdanie mieszkancy czuja sie od razu bardziej odpowiedzialni za powstajaca
przestrzen. Jest szansa, Ze beda bardziej o nig dba, a przynajmniej - nie niszczy¢.
Poczucie wspétwilasnosci, lokalnej dumy, to z kolei najlepsze paliwo budowania
obywatelskosci, lokalnych wiezi, checi do angazowania sie w dziatania na rzecz - cho¢ brzmi

to moze gdérnolotnie - wspdlnego dobra.

tadniej. Sport nie musi by¢ obszarem aestetycznym

Dla Skwerowiczow wilgczenie sportu w zywa tkanke miejskg nie oznacza rezygnacji
z estetyki. Jednym z niezmiernie istotnych elementéw wszystkich projektéw Zespotu
ma by¢ ,dobry design”. Oznaczajacy wstuchanie, wczucie sie w odbiorcow i dostarczenie
im dobrej jako$ciowo, funkcjonalnej i wartosciowej estetycznie odpowiedzi projektowe;.
Cele jakie stawiaja przed sobg twoércy Skweru nie pozwalajg na tandete i bylejakosé.
Cho¢ zaangazowani w inicjatywe Skweru architekci na co dzien pracuja w roéznych
pracowniach, maja odmienne sposoby pracy i charakter realizacji projektowych, to faczy ich
z pewnoscig przekonanie o istotnosci perspektywy uzytkownika - stanowigcej klucz
do rozwigzania projektowego. Nie mniej wazne od kwestii uzytkowych, co podkreslaja
odpowiedzialni za projekt Skweru w Pawilonie architekci skupieni w grupie Centrala
sa sprawy zwigzane z warto$cig estetyczna. Realizujgc kolejne koncepcje przestrzeni
sportowych, uwaznie dopracowujg oni kazdy szczegét, a czes¢ prac zlecajg designerom
i artystom. Czerpiagc wzorce z licznych zagranicznych przyktadow s3 przekonani,
ze  przestrzen sportowa moze  stanowi¢  estetyczng  wizytdwke  miasta.
Lacznos¢ swoich pomystéw ze sztukg Zespot chciat rowniez pokazaé poprzez umieszczenie
Skweru w Muzeum Sztuki Nowoczesnej. W ten sposdb postanowiono unaoczni¢, ze sport

i kultura nie znajdujg sie na dwdch przeciwlegtych biegunach zycia spotecznego.



Metodologia badania ewaluacyjnego

Ewaluacja Skweru w Pawilonie od poczatku stanowita jeden z gtéwnych celéw catego
przedsiewziecia. Skwer w Pawilonie miat pemi¢ funkcje spoteczno-kulturalne,
przy czym jego obecno$¢ w budynku Muzeum Sztuki Nowoczesnej (Pawilon Emilia)
byta réwnoczesnie okazjg do zrealizowania zamierzen badawczych stuzacych weryfikacji
zalozen i rozwojowi koncepcji. Skwer pehlit zatem funkcje prototypu,
ktérego testowanie zostalo w szczegétach zaplanowane i wpisane (,wszyte”)
w sam sposéb realizacji przedsiewziecia. Ewaluacja dokonywana byta na biezaco -
zewnetrzny zespét badaczy byl silnie wspierany przez samych realizatoréw.
Przykladem takiego partycypacyjnego podejscia do badania byto takie opisanie zadan
dla ,opiekunéw Skweru”, by wykonywanie codziennych obowigzkéw zwigzanych
z udostepnianiem przestrzeni i sprzetéw dla uzytkownikéw automatycznie taczyto sie
ze zbieraniem informacji istotnych dla ewaluacji. Innym takim elementem, ktérego obecnos¢
na Skwerze podyktowana byla jednocze$nie potrzebami zwigzanymi z codziennym
funkcjonowaniem i celami badawczymi byto proste narzedzie w postaci tablicy (planszy
badawczej) z pytaniem - prosba o ocene, opinie o miejscu i jego dziataniu.
Uwagi te pomagaty realizatorom na biezgco reagowa¢ na postulaty uzytkownikow,

staly sie tez materiatem do analizy badawczej.

Przedstawiciele Skweru sformulowali precyzyjne oczekiwania zwigzane z ewaluacja,

test prototypu odpowiadat nastepujacym celom:

Weryfikacja idei Skweru
- Odszyfrowanie: sprawdzenie czy idee s3a czytelne (dostrzegalne/ wyczuwalne)
dla odbiorcow przestrzeni;
- Crash-test: sprawdzenie, jak idee dziatajg w rzeczywisto$ci (a przy okazji:
diagnoza oczekiwan wobec przeznaczonej rekreacji przestrzeni miejskiej);
- Analiza interakcji na Skwerze: sprawdzenie przebiegu interakcji réznorodnych
grup uzytkownikow w jednej, wielofunkcyjnej przestrzeni;

Test systemu informacyjnego



Ewaluacja miata przynie$¢ jak najpeiniejszy obraz funkcjonowania Skweru, test prototypu
prowadziliSmy wobec tego stale i r6znorodnymi metodami, wsréd ktorych znalazty sie:
e obserwacja (zachowan i interakcji w przestrzeni, swobodna, bez arkuszy
obserwacyjnych)
e liczenie (zliczanie uzytkownikéw o réznych porach dnia, proby klasyfikacji grup
i dtugosci odwiedzin)
e wywiady indywidualne (z twércami Skweru, przedstawicielami MSN, sportowcami,
architektami, uzytkownikami z réznych grup spotecznych, demograficznych)
e wywiady grupowe (grupy towarzyskie odwiedzajacych)

e analiza opinii zamieszczanych na planszy badawczej

Liczba wywiadéw przeprowadzanych w ramach badania nie byta z géry ustalona.
UzaleznialiSmy ja od rozwoju wydarzen zwigzanych z funkcjonowaniem Skweru
w Pawilonie, a naszym zamierzeniem byto dotarcie do jak najszerszego grona
reprezentantow rdéznych grup odwiedzajagcych to miejsce -os6b zaangazowanych
w powstawanie koncepcji Skweru Sportéw Miejskich, projektantéw, realizatoréw i innych

0s08b, ktore miaty okazje zetkna¢ sie z prototypem.

Przeprowadziliémy ponad 50 wywiadow:

o Zesp6t Skweru (pomystodawcy Skweru Sportéw Miejskich, autorzy skwerowych
idei, dziatacze spoteczni, architekci) - trzy wywiady;

e Opiekunowie-sportowcy (najczesciej sportowcy-wolontariusze, osoby stuzace
pomoca odwiedzajgcym Skwer, odpowiedzialne za sprzet i bezpieczenstwo) -
cztery wywiady;

e Opiekunowie-przedstawiciele MSN (osoby odpowiedzialne za dziatanie Skweru
w Pawilonie, pracownicy Muzeum Sztuki Nowoczesnej) - trzy wywiady;

e Odwiedzajacy Skwer w Pawilonie - wywiady indywidualne i grupowe, w ktérych

udziat wzieto okoto 50 os6b.

Wsréd odwiedzajacych Skwer, w badaniu wziely udzial kobiety i mezczyzni, osoby
w roznym wieku (w wiekszosci przypadkéw wiek okreslaliSmy na podstawie szacunkéw
badacza, nie bezposredniej deklaracji badanego, stad pozostawiamy dos$¢ szerokie

przedziaty wiekowe):



e 25 0s6b do 30 roku zycia (w wiekszos$ci osoby, ktére nie ukonczyty jeszcze 20 lat,
kilkoro matych dzieci, okoto 10 oséb 2 wieku 20-30 lat)

e 11 os6b miedzy 30 a 50 rokiem zycia

e 14 os6b powyzej 50 roku zycia

DotarliSmy do r6znorodnego grona sportowcéw:
o deskorolkarze
e rolkarze
e parkourowcy
e tancerze, breakdance’owcy
e cyrkowcy, kuglarze
a takze os6b niezwigzanych z konkretnymi dyscyplinami, wéréd ktérych mozna wskaza¢:
e babcie, dziadkow
e matkiiojcow
e dzieci do 7 roku zycia
e uczniéw

e studentéw

e harcerzy

o fotografow

e architektow i designeréw
e aktywnych seniorek

e innych dorostych mieszkancow Warszawy

Ze wzgledu na mniej konwencjonalny charakter (rzadko wykorzystywany w tradycyjnych
planach badawczych) na wyjasnienie i odrebny komentarz zastuguje zastosowane narzedzie

w postaci planszy badawcze;j.

Pytania do odwiedzajacych

Na Scianie ogtoszen zostata umieszczona plansza badawecza, czyli zestaw zielonych i czerwonych
samoprzylepnych karteczek, na ktérych zwiedzajacy mogli zapisywaé odpowiednio mocne
i stabe strony Prototypu Skweru Sportéw Miejskich w Emilii.



Chcemy zeby Skwer dziatat jak najlepiej.
Zeby tak byto, musimy wiedzieé

Jakie s3 Twoje wrazenia?

kartka
Poz ne do
ytyw pobrania
I Negatywne .
Zapas kartek (jesli sie skonczyly) jest w recepcji L
Dlaczego to jest wazne

Skwer Sportow Miejskich od poczatku wspohtworzy
wiele roznych osab.

Jestes wérod pierwszych uzytkownikow i Twoje obserwacje
53 niezwykle cenne.

Zwroc nasza uwage na to, co dla Ciebie jest wazne,
kiedy myslisz o swaojej wizycie na Skwerze.

Dziegki,
Zespol Skweru Sportow Miejskich

Na wszelki wypadek, nasz e-mail: skwer@shkwer.eu

Makieta planszy umieszczonej w Muzeum

Wynikéw tego pogladowego badania nie warto rozwaza¢ procentowo. Warto jednak
wskaza¢ najwazniejsze tendencje, ktore pojawity sie w spontanicznie umieszczanych
odpowiedziach. W sumie zwiedzajacy wypetili 308 karteczek, z czego 247 zielonych -
pozytywnych i 53 czerwonych - teoretycznie negatywnych (i 8 ,odjechanych”).
Juz sam rozktad koloréw wskazuje, ze reakcje odwiedzajacych byly zdecydowanie
pozytywne. A przyjrzenie sie poszczegélnym notatkom utwierdza w przekonaniu,

ze zwiedzajacym bardzo spodobata sie idea Skweru.

Tre$¢ przyttaczajgcej wiekszosci zielonych Kkarteczek ograniczata sie do bardzo
entuzjastycznych cho¢ zdawkowych wyrazéw zadowolenia z powstania przestrzeni sportéw
miejskich w Emilii. Powtarzajace sie okre$lenia typu ,$wietny pomyst”, ,$wietna inicjatywa”,
Jjest super” mogg napawaé tworcow Skweru stusznym zadowoleniem. Szczegdlnie,

ze ponad 50 oséb (zar6wno na zielonych, jaki i czerwonych karteczkach - stad okreslenie



Jteoretycznie” negatywnych) wyrazito dodatkowo swdj zal z powodu tak krétkiego
funkcjonowania Skweru. Odwiedzajacy zdecydowanie chcieliby, by takie inicjatywy byty

powtarzane lub obecne na state i to najlepiej w kazdej dzielnicy miasta.

Wsrdéd uwag pojawiaty sie sugestie dotyczace konieczno$ci zwiekszenia ilosci atrakcji,
czy wilaczenia do oferty Skweru dodatkowych dyscyplin sportowych (np. tenis stolowy).
Sugerowano réwniez konieczno$¢ powiekszenia przestrzeni dla poszczegélnych sportow,
zwiekszenia liczby szafek czy materacy i przewidzenie funkcji gastronomicznej.
Wszystkie te uwagi nie podwazaly jednak samej idei Skweru i wigzalty sie przewaznie

z ograniczeniami wynikajacymi z uktadu przestrzennego budynku.

Istotne, cho¢ byly to tylko 3 glosy wydaja sie by¢ uwagi dotyczace bezpieczenstwa -

zwlaszcza dzieci poruszajgcych sie w szybkim tempie po catej powierzchni Skweru.

Emilia
Dawny Dom Meblowy Emilia to modernistyczny, trzypoziomowy, przeszklony budynek

usytuowany miedzy dwoma wiezowcami w centrum miasta. Obecnym zarzadcg pawilonu

jest Muzeum Sztuki Nowoczesne;j.

© Zespodt Skweru Sportéw Miejskich, wykonanie Centrala designers' task force, 2013

Wnetrze budynku rozpisane jest na planie prostokata z duza otwartg klatka schodowa

po S$rodku, ktéra umozliwia Sledzenie poszczegélnych aktywnos$ci rozmieszczonych



na kazdym z pieter budynku. Uklad pawilonu pozwolil twércom na szeroka inspiracje
koncepcja przygotowang na potrzeby Stadionu siedmiolecia. Podobnie jak w poprzednim
projekcie w Emilii mozna byto umiesci¢ krag przestrzeni sportowych wzdtuz linii bocznych
przeszklonego wnetrza. W srodku pozostawal naturalny cigg komunikacyjny i przestrzen
do siedzenia, ktéra wraz z klatka schodowa stanowita naturalng widownie do podziwiania
miejskiego spektaklu sportowych ewolucji. W ten sposob uzyskano efekt odwrdconego
stadionu, czyli przestrzeni, do ktérej wej$¢ mozna tylko przekraczajac sfere aktywnosci
sportowe;j.

»-.bardzo nam sie podobato od samego poczqtku, ze ta struktura pawilonu odzwierciedla
strukture Stadionu Siedmiolecia, czyli mamy trzon komunikacji w Srodku i widzqc
to roztozylismy te sporty uliczne jak najbardziej przy ulicy, czyli po obwodzie

przy przeszklonych fasadach.” (Architekci)

Pomyst odwréconego stadionu sprawia, ze odwiedzajacy s3a od poczatku wigczeni
w krag wydarzen, co naturalnie zwieksza wrazenie otwartosci i inkluzywnosci miejsca,
a jednoczesnie daje mozliwos$¢ korzystania ze swobody roli ,,obserwatora”, kogo$ kto szykuje
sie do przejscie od roli patrzacego do dziatajacego.

W aktywny sposéb musisz przejS¢ przez sporty, musisz przejs¢ by znaleZé sie w Srodku

struktury przypominajqcej cebule. (Architekci)

Szczegétowo zaplanowane bylo réwniez rozmieszczenie poszczegdlnych aktywnoSci
Skweru, tak by juz pierwsze napotykane atrakcje w nieinwazyjny sposdéb zachecaty
do aktywnego spedzenia czasu.

To byta putapka, wciqgajgca ludzi do interakcji od samego wejscia, tak aby w naturalny

sposob stawali sie uczestnikami projektu.(Twdrca Skweru)

Atrakcje wewnatrz Skweru

Wewnatrz prototypu skweru znalazlo sie kilkanascie atrakcji/sprzetow/mini-przestrzeni.
Z jednej strony pelnily one role podobna do sprzetbw na placach zabaw,

z drugiej w przestrzeni Muzealnej mozna byto je ,czytac¢” jak interaktywne eksponaty.

Sankorolki - autorski projekt twoércow Skweru powstaty z potaczenia sanek z kdétkami

od deskorolki. Pierwszy zbudowany ze sklejki tor - pochylnia usytuowany zostat



zaraz na lewo od wejscia, wzdluz frontowej przeszklonej fasady budynku.
Zabezpieczenia szyb zastaniaty okna w ten sposéb, by przechodnie patrzacy w strone
budynku nie widzieli catych sylwetek, a tylko poruszajace sie i znikajace gltowy

zjezdzajacych na sankorolkach oséb. Intrygujacy widok miat zacheca¢ do wejscia do $rodka.

Kapslodrom - autorski tor do gry w kasple w formie rzezby zaprojektowany
przez Michata Jonice. Gra ma proste zasady i nie wymaga ruchu, ktéry mégtby jakkolwiek
krepowa¢ i zawstydza¢ uczestnikow. Specjalnie ustawiona przy wejsciu,

miata w nieinwazyjny sposo6b zaprasza¢ odwiedzajacych do wspédlnej zabawy.

Kra - instalacja przygotowana przez pracownie Beton, polegajaca na przeskakiwaniu
z jednego brzegu Wisty nad drugi na trudny do rozszyfrowania przez nowych

uzytkownikow. Odwiedzajgcy styropianowymi krami symbolicznie 1aczyli dwa brzegi Wisty.

Asfaltowe Ohydy - instalacja opracowana przez pracownie Beton. Oparta byta na prostej
zasadzie rzucania do celu przyczepnymi kulkami (,$Sniezkami”) do celu, ktérym byty czarne
stworki wykonane z rzepy. Dwa wyznaczone koto siebie stanowiska umozliwiaty
réwnolegta zabawe dwdch lub wiecej osdb. Instalacja ustawionae byta na wprost wejscia,
ze wzgledu na swojg tatwo czytelng forme i prosta obstuge miaty petni¢ funkcje swoistych

oswajaczy z przestrzenia.

Zamek - kilkupoziomowa konstrukcja budynku-schowka, po ktérym swobodnie moga sie
wspinaé dzieci i dorosli. Zamek skwerowy réznit sie od popularnych tego typu rozwigzan
z placow zabaw zupelnie minimalistyczng estetyka nie nawigzujacg wprost do basniowo -
dzieciecej stylistyki. Ze wzgledu na swo6j rozmiar i usytuowanie konstrukcja stanowita

tez rodzaj Sciany, zastaniajacej cze$¢ tawek.

Streetbox - przestrzen do tanca ulicznego do stworzenia ktérej wykorzystano istniejaca
juz w pawilonie podwieszong abstrakcyjng konstrukcje, ktéra czesSciowo zamyka przestrzen
od gory. Podwieszone $ciany poprawiaty akustyke i jednocze$nie tworzyly pozorne
poczucie prywatnosSci z jednej strony wyraznie odcinajgc przestrzen taneczng
od pozostatych elementéw Skweru, z drugiej bedac powyzej poziomu wzroku

nie przystaniajac jej przed publicznoscia.



Przestrzen do tanca byla pierwszym elementem ukazujgcym sie przechodniom
nadchodzacym od strony Alei Jerozolimskich. Pozostajac za szyba tancerze mieli czu¢ sie

swobodnie, a jednoczes$nie swoim tancem zaprasza¢ nowych odwiedzajacych do Srodka.

Przy parkiecie umieszczona zostata nagrywarka tanca, czyli kamera potgczona z autorskim
oprogramowaniem  informatycznym = stworzonym = przez = tworcow  projektu.
Dzieki niej kazdy uzytkownik mogt zarejestrowaé swdj wystep i nastepnie przestac
go sobie na skrzynke e-mailowg. Ten ostatni element dziatat tylko przez ostatnie dni
funkcjonowania Skweru, jednak pokazat swoéj potencjat jako element przyciggajacy rdézne

grupy osob (w krétkim czasie z nagrywarki skorzystali tancerze breakdance oraz baletnica).

Sitlownia plenerowa - coraz bardziej popularna w Polsce forma dbania o powszechny
dostep do prostej infrastruktury sportowej, rodzaj placu zabaw dla dorostych. Korzystanie
z poszczegb6lnych urzadzen jest bardzo intuicyjne i nie wymaga wcze$niejszego
przygotowania. Na Skwerze sitownia znajdowata sie miedzy przestrzenia tanica, a strefg

parkour.

Batut - popularnie zwany trampoling. Korzystaty z niego gtdwnie dzieci i mtodzi doro$li.

Parkour - Metalowe rusztowania i drazki oraz skrzynie i materace stanowity przestrzen
przygotowang przez stowarzyszenie Parkour United dla mito$nikéw parkouru.

Ta strefa usytuowana zostata w narozniku przeszklonego wnetrza.

Strefa deskorolki - duza wylozona sklejka przestrzen zajmujaca catg szerokos¢ budynku

na prawo od wejscia wyposazona w zestaw przeszkod deskorolkowych.

Wystawy - cztery niezalezne wystawy rozlokowane w réznych miejscach w przestrzeni
pawilonu. Ekspozycja prac wideo Shauna Gladwella (australijskiego artysty
i deskorolkowca) oraz wideoprojekcja pracy Rafaela Zarki. Wystawa ,Dobra przestrzen”
pokazujaca zdjecia i opisy przestrzeni sportowych z Polski i Europy, ktore stanowity punkt
odniesienia i inspiracje dla Skweru oraz prezentuja fakt rozwoju przestrzeni miejskich

w Polsce i na $wiecie w kierunku wielofunkcyjnosci. ,Galeria tanecznych unikatéw”



prezentujaca zbidr oryginalnych plakatéw z pierwszych imprez na scenie tanca ulicznego

w Polsce oraz sylwetki najwazniejszych postaci §wiatowej i polskiej sceny tanca ulicznego.

Punkt informacyjny - lada na wprost wejscia, w poblizu ktérej zawsze miat by¢ obecny
pracownik Skweru. Jego rola miato by¢ udzielanie informacji, wydawanie kluczykéw
do szafek i zbieranie deklaracji rodzicéw zezwalajgcych na samodzielny pobyt w budynku

osobom niepetnoletnim.

Tablice informacyjne- znajdowat sie tam opis idei Skweru, plan wydarzen na dany tydzien
i plansza badawcza, czyli zestaw zielonych i czerwonych samoprzylepnych Kkarteczek,
na ktorych zwiedzajacy mogli zapisywa¢ odpowiednio mocne i stabe strony Prototypu

Skweru Sportow Miejskich w Emilii.

Recepcja przestrzeni.
Odszyfrowanie Skweru przez uzytkownikéw

W tym podrozdziale zastanowimy sie jak zatozenia, idea Skweru i filozofia jego twoércow
zostaty zrealizowane w tej konkretnej przestrzeni. Jak z perspektywy ewaluacji zostata
ta przestrzen wykorzystana, jak zadziatata i co byto w niej wyjatkowego. Opiszemy sposob
zachowania i wrazenia uzytkownikéw Skweru. Postaramy sie opisa¢ wzajemne

oddziatywanie przestrzeni i jej uzytkownikdow.

Logiczna eksploracja

»~Moje pierwsze skojarzenie, to szczerze méwiqc byt CHAOS, bo jest tyle réznych ludzi i kazdy
wtasciwie robi to, co chce - jedni jezdzq na sankach, inni jezdzq na rolkach, niektdrzy tanczg,
inni ¢wiczq parkour, ja sie dowiedziatem nawet, Ze jakqs akrobatyke. Jest strasznie duzo zajec.
Na poczgtku nie wiedziatem co sie dzieje, ale po kilku minutach juz wszystko ogarniatem.”

(uzytkownik Skweru)



Urzadzenie, zaprojektowanie, przemys$lenie przestrzeni Skweru dla jednych byto
odczuwalne od razu, dla innych po chwili. Pierwsze wrazenie chaosu jesli wystepowato,
po chwili obserwacji zastepowane byto przez intuicyjne rozumienie miejsca i jego funkcji.
W relacjach uzytkownikéw powtarzato sie stowo ,logika”. Dla odwiedzajacego byto jasne,
ze kto§ nad ta przestrzenia pomyslal, ale jednocze$nie koncepcja tej przestrzeni
nie zaktadata podporzadkowania sie jakiemu$ jednemu sposobowi uzytkowania.
Tym samym sposdb organizowania Skweru stanowi dowod na to, Ze swoboda uzytkowania
wymaga porzadnej pracy koncepcyjnej. To pomyst, porzadek i logika miejsca otwiera
przestrzen na eksploracje - daje przebywajacym w niej poczucie, Ze mogg j3 testowac.
»,0dczuwanie” logiki przestrzeni pojawia sie od razu, mimo tego, ze wspotwystepuje
ze zdezorientowaniem - wiekszo$¢ badanych znajdywata swoj sposéb na zachowanie
po jakims$ czasie. Skwer nie jest fatwy do rozszyfrowania, ale wiekszosci sie to uda po chwili

- obserwowania innych i testowania sprzetéw.

Wydaje sie nam, Ze z wiekiem niektdérzy uzytkownicy majg coraz wieksza potrzebe jasnych
regul i wprowadzania w zasady zachowania. Bez tego tatwiej zrazaja sie do miejsca
niz mtodsi, czuja sie nie na miejscu. Ta prawidtowos$¢ nie uniewaznia istotnej dla skweru
zasady eksploracji i dowolnosci. Wydaje sie nam, Ze wystarczy zadba¢ o pierwsze
wprowadzenie i zapewnienie przy zetknieciu ze skwerem jakiego$ rodzaju opieki
i informacji pod katem dorostych/senioréw, a po chwili, gdy poczuja sie juz swobodnie

beda odwazniej prébowac i testowac mozliwosci miejsca.

Projektowanie polegato na tym, ze gtdwnie robilismy selekcje negatywnq ztych rozwiqzan
tam i wydaje nam sie, Ze w pewnym sensie byt to dowdd na to, czym jest architektura -
nie chodzi o forme i piekno samych obiektéw, tylko o prawidtowy rozktad funkcji. To nam sie
strasznie spodobato. Po tych paru dniach zauwazyliSmy, Ze to rzeczywiscie nie ma znaczenia,
jak to wyglgda, czy to jest niebieskie, zielone czy rozowe, ale wazne jest to, ze cztowiek sobie
nie zrywa rajstop przy pierwszej przewrotce i to, zZe funkcje sq tak porozktadane
w tym pawilonie, Ze nie konfliktujq tych ludzi.

(Architekci)

Ze wzgledu na tempo realizacji, tworcy czeSciowo (i tymczasowo) zawiesili przywigzanie
do warto$ci estetycznej, koncentrujac sie na zapewnieniu przestrzeni odpowiedniej

funkcjonalnos$ci. Pomimo tego Skwer byt - takze pod katem wygladu - uznawany



za przestrzen wyjatkowa. W przestrzeniach dedykowanych aktywnosci fizycznej spotykamy
sie w Polsce zwykle z projektowaniem nie zainteresowanym ,cieszeniem oka”, skupionym
na dostarczeniu uzytkownikowi miejsca, sprzetéw pozwalajagcych na wykonanie
odpowiedniej dla danego sportu sekwencji ruchdéw. Oddzielng, ciggle nowa kwestig -
laczong bardziej z tematyka miejska niz sportowg - jest dyskusja wokoét estetyki stadionow
powstatych na Euro 2012. Podobnie zaklasyfikowa¢ wyptywajacy (nomen omen) temat
stylistyki polskich ptywalni - powstajagcych w niewielkich polskich miasteczkach

w ostatnich latach cze$ciej niz bywato to kiedys.

Przestrzen Skweru wyrdzniata sie na tle obiektéw o podobnym przeznaczeniu.
Oproécz najdrozszych sportowych obiektow, wiekszos¢ hal, sal czy boisk jest bowiem
traktowana zupeinie jakby kwestia wygladu ich nie dotyczyta. W przypadku Skweru
projektowano inaczej, dlatego i tak byto to bardzo znaczace przewarto$ciowanie

w projektowaniu dla ruchu/sportu/aktywnosci fizyczne;.

Wielofunkcyjna i umozliwiajgca wspoétobecnosé

»Wszystko sie tqczy, nie ma tutaj czegos takiego jak granice, to jest zabawne. Mysle, ze dlatego
tutaj jest taka luzna atmosfera, nie ma takiego po prostu spiecia, cztowiek wchodzi, pierwsze
co robi, stawia pierwsze kilka krokow i juz widzi, Ze wszedzie cos sie rusza, caty czas jest jakis

ruch, energia” (Uzytkownik Skweru)

Skwer czerpie gar$ciami z oczywistej i powszechnej koncepcji placu zabaw. Zabaw na placu
jest zawsze kilka, dzieci majg w jednym miejscu kilka typéw sprzetow i pod okiem rodzicow
moga sobie miedzy nimi krazy¢ az do znudzenia. Skwer ma wiec wiele funkgji,
bo jest na nim wiele sprzetéow. Wielofunkcyjno$¢ oznacza tu jednak takze wielos¢
zastosowan kazdego z nich (na typowych placach zabaw jest to rzadko spotykane).
Mamy wiec wielofunkcyjno$¢ w dwoéch wymiarach. Poszczegélne sprzety sa obok siebie
i mimo tego, Ze niektdre sg uzywane w sposéb bardzo dynamiczny (np. sanko-rolki, sprzet
do parkouru), zaden z nich nie jest ogrodzony. Tym samym utoZenie przestrzeni kreuje

wspotobecnos$¢ po pierwsze sprzetow, a dalej ludzi, z cala réznorodnoscig ich zachowan.



Uniwersalna estetyka

Przestrzen Skweru w odro6znieniu od placu zabaw byta z zatozenia dedykowana wszystkim
grupom wiekowym. Cho¢ swoboda, ruch, i wesota atmosfera wiekszosci uzytkownikow
zwykle Kkojarzy sie z okresem dziecinstwa, Kkazdy ze sprzetow (nawet zamek)
byt zaprojektowany w uniwersalnym rozmiarze. Dzieki temu nawet doros$li uzytkownicy
mogli przez chwile poczu¢ sie tam ,jak dzieci” - czyli rado$nie, swobodnie, beztrosko,
a przy tym bez koniecznosci dostosowywania sie do dzieciecej skali czy estetyki

(jak miatoby to miejsce na tradycyjnym placu zabaw).

Kazdy musi uzewnetrznic jakies rzeczy, ktore ma skrepowane w sobie, ktore siedzq w sobie,
gdzies gteboko, jakies takie dziecko, ktére zawsze jest ttumione, gdzies w pracy karzq nam byg,
nie wiem, dorosli, w ogdle wszystko robi¢ tak kulturalnie...

(...)

Pokaza¢ sie wystawi¢ na widok publiczny, na Smiesznos¢ jakgs pewng..., no nie wiadomo,

czy ci wyjdzie, czy zjazd ci wyjdzie. Jest z tego duzy fun naprawde. (Kobieta 27 lat)

Przestrzen — schronienie

Kluczowa réznica miedzy prototypem Skweru w Emilii, a jego docelowymi realizacjami
polegata na zadaszeniu. Emilia dawata uzytkownikom schronienie przed zima i znakomicie
zrekompensowata zimowy deficyt publicznych przestrzeni. Zima w Polsce, jesli chce sie

poby¢ z innymi ludZmi mozna co najwyzej pdj$¢ do centrum handlowego.

Tak wyglgda przysztos¢ miasta, jest coraz bardziej zabudowane - sq galerie handlowe

i to jest taka galeria tylko do aktywnego wypoczynku. (Mezczyzna 30 -40 lat)

Mimo czestych opadéw $niegu i braku obowigzku zdejmowania/zmieniania obuwia
w samym Skwerze nie bylo blota i wody na podtodze (mogto to wynika¢ z obecnosci

wycieraczek, codziennego sprzatania, automatycznego ,trzepania” butéw).

Oprocz ratunku przed zima Skwer w Emilii dawat schronienie takze na inne sposoby -
utozenie sprzetdw, $cianek, pozwalato uciec przed spojrzeniami innych, a jednocze$nie

nie chowac sie i nie grodzié¢. Przy Zamku powstato naturalne ,zagtebie” dla rodzicéw



i karmigcych matek. Przestrzen ta stanowita epicentrum zabaw uzytkownikéw z matymi
dzie¢mi. Inne zakamarki Skweru tez dawaly szanse na dyskrecje - stad nie dziwi,

ze byl miejscem rozmdw i nastoletnich randek.

Intymnos$¢ i anonimowo$¢ Skweru stwarzata tez okazje do realizacji (trzeba zaznaczyé,
ze na niewielkg skale) innych nastoletnich wyskokéw - aktywnosci, ktére zwykle
podejmowane s3 na podworkach, na tawkach, w parkach, potajemnie, bez udziatu
dorostych. Kilkakrotnie na Skwerze doszto do prob korzystania przez grupy mtodziezy
z réznego rodzaju uzywek. W takich sytuacjach dziatata skwerowa spotecznos$¢ reagowata
brakiem akceptacji. Taki wzorzec akcji-reakcji $wiadczy niezwykle korzystnie o kapitale
spotecznym Skweru. Atrakcyjna dla mtodych przestrzen, do ktorej jest swobodny dostep,
ktéra w dodatku nie dostarcza poczucia zewnetrznej kontroli ze strony dorostych rodzi
zwykle powazne obawy dotyczace bezpieczenstwa, pojawiania sie zachowan ryzykownych
wsréd mtodziezy. Przyktad Skweru w Pawilonie pokazuje, Ze oddanie czesci
odpowiedzialnos$ci, jest motorem do wytworzenia sie w spotecznosci uzytkownikéw
oddolnych mechanizméw regulacji. Dla wspdélnego dobra nie naruszamy ogdélnych norm,
pilnujemy sie nawzajem, dbamy o porzadek. Na ile taki schemat zachowan
byt charakterystyczny jedynie dla prototypu - funkcjonujacego w budynku, zamykanego
na noc, nad Kktéorym czuwali opiekunowie i ochroniarze - trudno stwierdzic.
Z pewnoScig otwarta przestrzen miejska niesie ze sobg wieksze ryzyko ,naruszen”. Skwer
w Pawilonie uczy jednak, ze obawy moga by¢ przesadzone, a rozwigzan jest wiecej niz jedno

(rekomendacje dla przysztych inwestycji opisujemy w koncowej czesci raportu).

Skwer chronit przed niezwykle niewygodnym i separujacym w miejscach publicznych
uczuciem nieadekwatno$ci. Duza ilo$¢ tawek (wtasciwie wszedzie mozna byto ,przysiasc”)
sprawiata, ze mozna bylto szybko uprawomocni¢ swoja obecnos$¢. Na tawkach siedzieli
obserwatorzy, pilnujacy dzieci rodzice, zmeczeni - spoceni, osoby starsze. Siadanie mogto

by¢ dobrym pierwszym sposobem ,bycia” na Skwerze.

Obecnos¢ gospodarza przestrzeni

Skwer to miejsce, gdzie czuje sie obecno$¢ gospodarza. Sama koncepcja i logika unaocznia,
ze kto$ czut sie za funkcjonowanie miejsca odpowiedzialny, ze kto$ wykreowat te przestrzen

maksymalnie skupiajgc sie na jej uzyteczno$ci i przyjaznosci. Oprdcz nieuchwytnej



obecnosci gospodarza kreatora gospodarz miat twarz ochroniarzy, ktérzy w prototypie
nie tylko pilnowali, ale przede wszystkim witali, dogladali i reagowali w sytuacjach,

ktére nie mogty rozstrzygnac¢ sie same (awaria, zagubiony maluch, zbita zaréwka).

Ten ochroniarz byt tak sympatyczny. Byta godzina 19. Ja zapytatem go czy to jest otwarte.
On méwi - tak. I on miat taki usmiech, bo to dla niego tez byta niespodzianka - tak i tez jest

bezptatne. (Mezczyzna 40-50)

Kolejnym dowodem na zyczliwe zaopiekowanie byla obecno$¢ treneréw/opiekunéw
(charakterystyczne zotte koszulki). Opiekunowie wywodzili sie z grupy parkourowej
co dodatkowo budowato wizerunek tej dyscypliny (uzytkownicy czesto podkreslajg, ze czuli
sie przez nich zapraszani, Ze ich zyczliwo$¢ byta dla nich wazna). Gospodarz Skweru czut sie
odpowiedzialny, ale miat tez duzo zaufania do samych uzytkownikéw. Dlatego nie byto
tam nigdzie zakazéw i instrukcji obstugi, a jedynie generalne wskazania (np. ,trzeba uwazac
na szyby”, ,mozna sie przebra¢ w szatniach na dole”). Dla wszystkich uzytkownikdw, ktorzy
brali udziat w badaniu bylo to bardzo widoczne - brak zakazoéw, ktére kréluja

w kazdej przestrzeni, szczegblnie tej, ktéra ma stuzy¢é do ruchu byt tutaj uderzajacy

i odbierany bardzo pozytywnie.

Przestrzen Skweru poprzez swoje otwarcie na wszystkich (brak udogodnien
dla os6b niepetnosprawnych wynikat jedynie z barier architektonicznych Emilii,
w docelowych realizacjach witaczenie o0séb niepetnosprawnych jest dla twoércow
priorytetem) pokazata kolosalng rdznice miedzy zyczliwym gospodarzeniem,
a kontrolujacym wtascicielstwem. Wtascicielami przestrzeni mogli poczu¢ sie wszyscy
uzytkownicy, bo jej najpetiejsza forma miala miejsce w sytuacji uzytkowania.
To znaczaca réznica w kraju, w ktérym wtasciciele miejsc najlepiej zdaja sie czué, gdy ich
przestrzeni sie nie uzywa, a dalej nie niszczy i nie psuje. Gospodarz Skweru bierze
pod uwage zuzywanie sie sprzetow, bo naczelng ideg jest ruch. Dzieki temu, Ze ta koncepcja
byta ufundowana na zaufaniu, w naturalny sposéb wiekszos¢ uzytkownikéw zaczynata czué
sie wiascicielami i przez to uzytkowata przestrzen w sposéb dla niej chroniacy i chronigcy

dla innych (opiszemy to w rozdziale o uzytkownikach).



Przestrzenn samo-objasnienie

Przestrzen Skweru i wszystko to, co w niej umieszczone byto odstoniete i widoczne.
Dodatkowo budynek Emilii ma przeszkolone S$ciany, wiec roéwniez z zewnatrz mozna
byto obserwowac, co sie na nim dzieje. To odtworzenie sytuacji placu zabaw (zwykle
na $wiezym powietrzu i roztozonego tak, by rodzice z kazdego miejsca widzieli swoje
dzieci), a jednocze$nie wykorzystanie naturalnych katéw, postawienie tawek (jest ich
na Skwerze bardzo duzo) sprawito, Ze mozna byto patrze¢/obserwowaé, a jednoczesnie
ruszajacy sie czlowiek nie czul sie wyeksponowany. Idealny balans miedzy bezpieczng
widocznoscig a dyskretnym zastonieciem. Tym samym przestrzen Skweru ukazujac sie

i swoich uzytkownikéw stanowita najlepsze objasnienie swojej roli.

Praktycznie od wejscia wiedziatem, co kto robi - z obserwacji byto od razu wida¢ mniej wiecej

co do czego stuzy.

Mozna réwniez powiedzie¢, Ze utozenie miejsca i jego sprzetéw znosito klasyczng opozycje
miedzy publicznoscig/kibicami a artystami/uzytkownikami/sportowcami. Na klasyczne;j
infrastrukturze wejscie na boisko to zobligowanie do gry, bycie na widowni to przypisanie
do roli widza. Tutaj uzytkownicy mogli szybko zmienia¢é sobie te role,
zjecha¢ na sankorolkach (jak sportowiec), a potem popatrze¢ na parkourowcéw w kolejce
po sankorolki jako (widz/publicznos¢). To bardzo wazna funkcja znoszaca podstawowa
bariere uczestnictwa w sporcie wynikajacg z duzych oczekiwan wobec bycia na boisku.
Tutaj mozna bylo przejs¢ przez cato$¢ przestrzeni poniekad prébujac,

testujac siebie i sprzet.

Tak innowacyjna, nietypowa  przestrzen wymaga udzielenia odpowiedzi na wiele
wcigz pojawiajacych sie pytan. Jednym z dylematéw, na ktéry natrafili tworcy Skweru,
byta kwestia podpiséw - instrukcji umieszczanych przy kazdej atrakgcji.
Projektantom zalezato na tym, by przestrzen i wszystko, co sie w niej znajdowato byto
jak najbardziej intuicyjne i otwarte na rézne sposoby uzytkowania. Podstawowe reguty

bezpieczenstwa i wspo6lnego uzytkowania miaty by¢ jedynymi obowigzujacymi zasadami.



Zgodnie z t3 logika przez pierwsze dni trwania projektu w pawilonie nie byto Zadnych
instrukcji. Po pewnym czasie jednak organizatorzy umiescili przy poszczegélnych
stanowiskach krotkie opisy potencjalnych sposobéw uzytkowania. Ich potrzeba pojawita sie
prawdopodobnie w wyniku nie przyzwyczajenia czeSci odwiedzajgcych do przestrzeni
umozliwiajgcych tak swobodng ekspresje. Na cze$¢ odwiedzajacych pozorny chaos
i szeroka dowolno$¢ uzytkowania catego miejsca dziataly onieSmielajaco.
Wrazenie to bylo szczegélnie odczuwane przez osoby, ktore zdecydowaty sie przyjsé

do pawilonu w pojedynke.

Uzytkownicy

Najciekawszym elementem ewaluacji Skweru bylo przygladanie sie na ile idea, zamyst
i sposéb konstruowania/utozenia przestrzeni znajdowat odzwierciedlenie w zachowaniach
uzytkownikow. Na ile jezyk architektury i designu ttumaczyt sie w jezyku ,ruchu” i dziatan
ludzi. Czy to wszystko, co powstalo w glowach twoércow, zaklete w przedmiotach
i urzadzeniach byto przez ludzi odczytywane (réwniez nieSwiadomie) i odbijato sie

w sposobach uzywania Skweru? Czy Skwer dziatat?

Co ludzie robili?

Zwykle zaczynato sie od obserwowania z zewnatrz. Poniewaz, to co, jest w $rodku nie byto
standardowe, czesto za pierwszym razem sie nie wchodzito, ale szykowato sie na drugie
przyjScie. Bo Skwer intrygowat - przestrzen luzno wypetiona dziwnymi sprzetami, grupy
bawiacych sie ludzi, troche obserwatoré6w na tawkach, zadnych objasnien, baneréw, haset.
Zwykle jest odwrotnie - bardzo duzo narracji wokét pojedynczych czynnosci czy funkcji.

Tutaj byt ograniczony do minimum komentarz i po prostu ,naszkicowana” funkcjonalnosc¢.

Wkroczenie do pawilonu zwykle uderzalo dzwiekiem (szczegdlnie gtosna grupa
deskorolkarzy, tuz przy wejsciu), ostre §wiatto przypominajace szkolne hale, troche muzyki.
Dzieci wkraczaly na Skwer z impetem i bez zastanowienia, prosto do najbardziej
rzucajacych sie sprzetéw, czy oséb, ktore najzywiej sie ruszaty. Dorosli potrzebowali wiecej
czasu, zwykle najpierw ogladali, czasem szukali instrukcji, czesto pytali o pomoc
instruktoréw/ochroniarzy. Z wiekiem wzrasta nasza niesamodzielno$¢, a dalej potrzeba

bycia oprowadzanym, wyposazonym w instrukcje. Cze$¢ odwiedzajacych nie byta



przyzwyczajona do przestrzeni umozliwiajgcych tak swobodng ekspresje. Pozorny chaos
i szeroka dowolno$¢ uzytkowania catego miejsca dzialaly na nich oniesmielajaco.
Wrazenie to bylo szczegdlnie odczuwane przez osoby, ktore zdecydowaly sie przyjs$c

do pawilonu w pojedynke (takie osoby zdarzyty sie na Skwerze jednak dosc¢ rzadko).

Seniorzy narzekali, ze ,recepcja” jest za daleko. Dla nich przej$cie kilku metréw
bez oprowadzenia byla rzecza niewygodna, krepujaca, niektérzy twierdzili, Ze byli blisko
rezygnacji i wyjscia, bo pierwsze minuty w niejasnej przestrzeni dziataty odstraszajaco.
Inaczej dzieci, dla ktorych eksplorowanie jest frajdg - one po prostu gapity sie i nasladowaty.
Warto zastanowi¢ sie jak zadba¢ o przytrzymanie uwagi najbardziej wymagajacych
i najgorzej znoszacych swobodng eksploracje dorostych. Wiemy 2z relacji tych,
ktérzy wytrwali, ze po chwili i oni mieli petng rado$¢ z korzystania z - coraz ja$niejszej
dla nich - koncepcji przestrzeni'. Trzeba jednak przyznaé, ze by¢ moze cze$é mozliwych
do zazycia na Skwerze rozrywek byla dla oséb starszych mniej dostepna i/lub mniej

dostosowana.

Na Skwer ludzie nie tylko przychodzili by poby¢ chwile, ale spedzali tam duzo czasu.
Znakomita wiekszo$¢ badanych byla na Skwerze ktéry$S z kolei raz i wybierata sie
po raz kolejny - czyli na Skwer sie wraca. Mimo, Ze niektorzy byli rozczarowani za matg
iloscia rozrywek/atrakcji. Co z reszta ciekawe, takie glosy pojawiaty sie gtéwnie wsrod

starszych uzytkownikéw.

Wydaje sie, ze Skwer jest raczej potencjatem atrakcji ktére trzeba sobie samemu
»~wyeksplorowa¢, poodkrywa¢, odkry¢”. Im cztowiek bardziej do tego sktonny tym mniej

oczekiwan, ze bedzie po prostu ,zabawiany” przez samo-bawigca go przestrzen.

Skwer traktowany jak zaproszenie do poszukiwania jego zastosowan przynosit ciekawe
przyktady kreatywnoS$ci - niektorzy odrabiali lekcje na sanko-rolkach, inni grali na rolkach
w badmintona, jeszcze inni wykorzystywali obecne na Skwerze elementy, by stworzy¢

wlasne ,tory przeszkdd” - zmienne i wobec tego nienuzgce, pozwalajgce na wielokrotne

1 Piszemy o tym we wczeéniej w podrozdziale Logiczna ekploracja na str. 14



korzystanie z jednego scenariusza gry/ zabawy. Wszystko co nie bylto niebezpieczne

dla innych mies$cito sie w pojemnej definicji funkcji Skweru.

Ludzie sie na Skwer ,wyprawiali” - zwykle dotyczylo to rodzin z dzieCmi
oraz profesjonalistow. MoZna powiedzie¢, ze te dwie grupy zdecydowanie spedzaty na nim
najwiecej czasu - jedno bo logistycznie spakowa¢ dzieci (z ich kapciami, jedzeniem,
wozkami) jest na tyle trudno, Ze na placu/Skwerze optaca sie by¢ kilka godzin, drudzy -
bo porzadny trening po prostu musi kilka godzin trwaé. Skwer speiniat swoje funkcje
réwniez jako jednorazowa eksploracja - dla pewnego typu uzytkownikow,
nie byt atrakcyjny na tyle by wraca¢ - byli to gtéwnie wymagajacy seniorzy i dorosli -
szczeg6lnie z nastawieniem na sztuke, a nie sport. Wydaje sie nam sie, ze byty to osoby,
ktéry bardziej Skwer ogladaty, a nie uzywaly go do rekreacji, traktowaly jak instalacje,

rodzaj sztuki, ktdrg mozna po prostu raz zwiedzic.

Sztuka/Nie-sztuka

W realizacji Skweru najbardziej rzucal sie w oczy jego sportowy wymiar, ale samo miejsce
(tymczasowa siedziba Muzeum Sztuki Nowoczesnej) i rozmieszczone w jego przestrzeni
wystawy stanowily tgcznik ze $wiatem sztuki. Organizatorzy ubolewali nad tym, ze
zdecydowanie brakowato im obecno$ci stalych gosci Muzeum. Bardziej udato sie
przyciggna¢ ludzi sportu i nowych uzytkownikéw do Muzeum niz uzytkownikow Muzeum
naktoni¢ do sprébowania sportu. To zresztg ciekawy paradoks dotyczacy granic eksploracji
- otwarte z zatozenia $rodowisko wspoéiczesnej kultury wydaje sie mie¢ mniej zdolnosci,

czy tez mniej entuzjazmu dla nowych, nieznanych dotad form spedzania czasu.

Innym powodem braku wyraZnego zainteresowania ludzi kultury przedsiewzieciem Skweru
w pawilonie moze by¢ mnogos¢ otwartych wydarzen kulturalnych (wystaw, odczytéw,
debat, spotkan, wernisazy, koncertéw itp.) alternatywnych do realizacji w MSN.
Podobnie szerokiej alternatywy nie mieli prawdopodobnie (przede wszystkim ze wzgledu

na zimowg pore roku) amatorzy aktywnego spedzania czasu w miescie.

W rozmowach z przedstawicielami $rodowiska kultury zaznaczato sie z jednej strony
zaciekawienie zjawiskiem, a z drugiej - krytyczne spojrzenie na kulturotworczy potencjat

obecnosci uzytkownikow na Skwerze. W refleksji tej pojawiaja sie pytania o $wiezos¢



i nasladownictwo, kreacje i komercje. Obecno$¢ w przestrzeni Skweru nie jest przejawem
buntu, takim jak ,zdobywanie miasta” przez deskorolkowcow w latach ‘90 (w Polsce, czy ‘80
w USA), pozwala natomiast w bezpieczny i spotecznie akceptowalny sposéb realizowaé
potrzeby zwigzane z byciem wsrdéd innych, doskonaleniem Kkonkretnych umiejetnosci,
aktywnym spedzaniem czasu. Czy w tej sytuacji powinno nas razi¢ masowe noszenie
identycznych czapek, masowe kupowanie napojéw okreslonej marki i inne odtwdrcze,
a nawet i bezrefleksyjnie nasladowcze dziatania? Jesli buduja poczucie bezpieczenstwa,
pozwalajg na atrakcyjne zagospodarowanie czasu? Nie mozna takze zapomina¢, Ze na swoj
sposob kultura dzieje sie, powstaje dzi§ wszedzie - ze wzgledu na wszechobecno$¢
urzadzen mobilnych, mozliwo$¢ wymieniania sie treSciami. Edukacja medialna
(a taka w naturalny sposéb zachodzi na Skwerze, gdy kreci sie filmiki, robi zdjecia,
wymienia muzyka) to dzi§ czesty temat projektéw realizowanych przez instytucje
kulturalne - muzea, domy kultury, biblioteki, wpierane przez specjalny program

Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Obecnos$¢ kultury na Skwerze zaznaczyta sie zdaniem partneréw projektu z MSN
w mniejszym niz zaktadano stopniu. Jest to jeden z istotnych wnioskéw z ewaluacji,
ktéry pokazuje, Ze podczas gdy aktywno$¢ ruchowa, zabawa, swobodna rekreacja,
to dziatania, ktore przestrzen Skweru uruchamiata samoistnie. Aktywno$¢ kulturowa
wymagataby prawdopodobnie silniejszego wsparcia, stworzenia dodatkowej oferty dziatan
(np. warsztatéow fotograficznych, dyskusji o zjawiskach miejskich itp.) i animacje
zapewniong odgoérnie - by¢ moze jako wskazéwka i impuls do oddolnego wytwarzania sie

podobnych inicjatyw wsrdd uzytkownikow.

Muzeum jest elementem przestrzeni publicznej normalnie, wiec tego rodzaju skwer czy jakas
taka zabawa na swiezym powietrzu tez jest elementem pozytywnym przestrzeni publicznej,
wiec z tego punktu widzenia zadania skweru i muzeum sq podobne, ale tres¢ jest inna.
W jednym wypadku jest to sztuka, a w drugim przypadku inicjatywy spoteczne.

(B: Isport?)

- Sport, sportu ja tu nie widze. Ja tu widze ludzi, ktérzy majq specyficzne umiejetnosci

i specyficzne ubiory tez.



Profesjonalisci vs. Amatorzy

,Bardziej miatem takie spostrzezenia, mozZna powiedzied, co jest tutaj dostepne,
Ze na zasadzie: ja pokazuje koledze jakis krok taneczny, a on mi pokazuje cos z parkouru”

Jedna z gtéwnych idei bylo stworzenie miejsca dla wszystkich. Sami respondenci uzywali
spontanicznie sformutowania ,miejsce uniwersalne”, a obserwowanie i liczenie
uzytkownikow pokazuje wyraznie, ze udalo sie przyciagng¢ na Skwer grupy
sportowo/ruchowo ,nieoczywiste” (bo w Polsce czesto przy mysleniu o rekreacji pomijane).
Na Skwer trafili wiec seniorzy - za réwno tacy, dla ktérych bodZcem dla ruchu byty wnuki,
jak i w swoim wlasnym towarzystwie. Dalej wida¢ byto duze rodziny, dzieci w kazdym
wieku, dorostych (np. grupy pracownikéw okolicznych firm). Wydawato sie, ze wsrod
uzytkownikow byly osoby o bardzo réznym poziomie zamoznosci. Co wazne, Skwer

przyciagnat grupy, ktore zazwyczaj nie s publiczno$ciag Muzeum Sztuki Nowoczesnej.

Skwer nie byl ani bardziej meski/chtopiecy ani kobiecy/dziewczecy (cho¢ obstuga
byta czysto meska). Kobiety, dziewczyny réwnie chetnie korzystaly ze Skweru i nie czuty,
ze jest to nienaturalne. To wazny sukces Skweru, bo wcigz w sporcie (nie tylko polskim)

uczestnictwo kobiet/dziewczyn jest znaczaco mniejsze.

Napiecie miedzy pewnymi typami uzytkownikéw zjawito sie gdzie indziej:
miedzy wyrazistymi grupami profesjonalnych grup o specyficznym sportowym dziataniu
(np. grupy skate’éw, parkourowcy, kuglarze, tancerze), a amatorami - eksploratorami.
Ci drudzy niekiedy przebywajac na Skwerze odnosili wrazenie, Ze jest on dedykowany
profesjonalistom, a ich obecno$¢ jest poniekad poboczna, drugorzedna.
Nie mozna powiedzieé, Ze to poczucie jest problemem Skweru - wiekszo$¢ amatoréw
potrafita tg wyrazisto$¢ grup profesjonalnych i ich spos6b uzytkowania jako§ oswoic,

ale warto wiedzie¢, ze amatorzy majg przed uzytkowaniem wiecej barier.

Obie grupy roéznily sie w sposobie uzywania Skweru. Amatorzy zdecydowanie bardziej
Skwer eksplorowali, nawet je$li mieli swoje ulubione sprzety, chetniej prébowali,
sprawdzali co, do czego stuzy. Profesjonalisci przychodzili w jednym konkretnym celu -
i czeSciej spedzali czas w jednym, zaanektowanym przez siebie wycinku Skweru.

Jesli korzystali z innych sprzetéw to po to np. by sie rozgrzac¢ do swoich treningéw.



Amatorzy przychodzili w mniejszych grupach - parami, z rodzinami, z chtopakiem,
dziewczyng i naturalnie byli bardziej otwarci na mieszanie sie z innymi uzytkownikami.
Lepiej zorganizowane i wieksze grupy ,zajawkowiczéw” wydajg sie mniej gotowe
do integracji, ale nie jest to zasadg, a jedynie tendencja. Profesjonali$ci rowniez przychodzili

pojedynczo, ale mieli wiecej powod6éw i odwagi by przytaczy¢ sie do obecnych na Skwerze.

Amatorzy trafiali na Skwer przez przypadek (przechodzitam/em obok i postanowitam
wejs¢, przyjs¢ jutro) lub skusity ich informacje w mediach (gtéwnie wspominali TVN
Warszawa, Gazete Wyborcza i Fakt jako miejsce, w ktéorym o Skwerze przeczytali/ustyszeli).
Profesjonali$ci bardziej przychodzili przez rekomendacje ,wtajemniczonych” znajomych.
Nie ma znaczacych rézni¢ w dtugosci czasu spedzanego na Skwerze. I jednym i drugim
zdarzato sie ,zabawi¢” tam wiele godzin - i to jest pierwsze z podobienstw. Skwer wciaga,

nie jest miejscem, ktore sie incydentalnie odwiedza, a raczej takim, w ktore sie wsigka.

Ws$réd amatoréw byto moze nieco mniej os6b, ktére mogly sobie pozwoli,
zeby przychodzi¢ tam codziennie, ale przez 4 tygodnie funkcjonowania Skweru stworzyty

sie grupy, mozna powiedzie¢ statych uzytkownikéw.

Parkourowcy i deskorolkarze byli od poczatku brani pod uwage jako uzytkownicy
(specjalnie dla nich projektowano czes¢ sprzetow) - zaskoczyla obecno$¢ grupy
cyrkowcow/kuglarzy, ktorzy odnalezli sie na Skwerze sami anektujac cze$¢ wolnej
przestrzeni i stajac sie naturalnym elementem klimatu miejsca. Pokazuje to jednak,
ze fundamentalna funkcjonalno$¢ Skweru to dla niektérych uzytkownikéw po prostu

przyjazna przestrzen, w ktorej mozna ¢wiczyc.

Najciekawsze, co wydarzato sie pomiedzy poszczegélnymi grupami, to przenikanie
sie stylow uzytkowania, podpatrywanie, wzajemne uczenie, zapraszanie do sprébowania -
dla amatoréw byta to czesto wyjatkowa szansa na podgladanie z bliska niecodziennych
treningéw. Dla profesjonalistow/zajawkowiczéw okazja by uczy¢ innych i patrzec
na reakcje. To, Ze to naturalne uczenie sie mogto wystapié¢, wynikato gtéwnie ze sposobu
utozenia sprzetéw i nie dzielenia przestrzeni. Uzytkownicy amatorzy podkres$lali, ze grupa
parkourowcow byta dla nich najbardziej otwarta, natomiast zwykle nie czuli sie swobodnie

w czesci dla skate’6w/deskorolkarzy.



Wspotobecno$¢ amatoréw i profesjonalistéow, przechodniéw w ptaszczach i przebranych
do treningu profesjonalistéw, stanowita ciekawy mechanizm wymiany - Skwer udowodnit
tym samym, ze mozliwe i inspirujgce jest wspétbycie amatoréw i wyczynowcoéw, bo na styku
tych dwoch swiatéw zaczyna sie zarazanie pasja, trenowanie, poszerzanie wyobraZni
ruchowej. W poza-skwerowym swiecie wcigz panujg wyrazne opozycje i nieprzenikajace sie
Swiaty: sportu amatorskiego/rekreacji i sportu wyczynowego, ktéry mozna ogladac

w ograniczony sposoéb, ktory jest dla oczu przecietnego widza zastoniety.

W promowaniu ruchu absolutnie kluczowa jest mozliwos¢ ,préobowania - doswiadczania”
i Skwer $wietnie to doswiadczanie utatwit. Zadne méwienie, opowiadanie o ruchu nie jest
tak skuteczne w promocji sportu jak umozliwienie cztowiekowi patrzenia na ruch innych
i nieprzymuszone préobowanie. Niski prég wejscia - szybko mozna sie na Skwerze poczu¢
na tyle swobodnie, by o$mieli¢ sie zrobi¢ co$ niezwyktego. Szansa, ze tak do§wiadczony ruch
pozostawi $lad i che¢ na powtérke jest znacznie wieksza niz to, Ze po obejrzeniu reklamy

rekreacji na kanapie pobiegniemy na okoliczne boisko.

Odpowiedzialni w grupie

Nie ma ram, zakazow, przekreslonych znakéw, mozna wyjezdzaé¢ poza linie i nikt nie ma
o to pretensji. Trzeba tylko na siebie uwaznie patrzed, kazdy to robi, Zeby nic ztego sie nie stato.
Tutaj jest inaczej, spada mi kapsel, gdzies leci i w zasadzie nikogo to nie interesuje. To ja musze
sie martwic, Zeby ten kapsel znaleZé, przynies¢ na miejsce, robie to, cho¢ nikt mi nie kaze.

Wspétodpowiedzialnos¢.” (uzytkownik)

,Co jest jeszcze wielkim plusem, to ta miedzypokoleniowos¢. Tu moze przyjsé kazdy. I dzieje sie
cos dziwnego, Ze ten wiek nie jest taki wazny. Wczoraj przysztam tu, gratam w badmintona.
Podszedt do mnie piecioletni chtopiec i zapytat, czy bym z nim nie zagrata. To ekstra.
To miejsce wyzwala super energie, ktéra powoduje cos w rodzaju niszczenia bariery.”

(uzytkownik)

Logika przestrzeni Skweru, swoboda wspo6tobecnosci ré6znorodnych grup, dyskretna opieka
gospodarza i zaufanie, na ktérym to wszystko jest ufundowane, sprawia, ze uzytkownicy

Skweru stajg sie naturalnie odpowiedzialni. Odpowiedzialni za miejsce, za bezpieczenstwo



swoje i innych, bardziej uwazni - starajg sie skoordynowac¢ z innymi. To bardzo wazna
wlasciwo$¢ przestrzeni - zwykle instytucje czy systemy starajg sie nas wyreczy¢,
ubezwtasnowolnia¢ czy narzuca¢ sposéb zachowania. Tutaj koordynacja wydarza sie
miedzy ludZzmi, nie jest narzucona, a przez to pozwala do$wiadcza¢ kontaktu.
Ludzie majg powdd, Zeby sie do siebie odezwad, co$ ustali¢, a potem pilnowac tych ustalen.

A wszystko to naprawde - naturalnie, mimo chodem, przy okazji.

Batam sie efektu muzeum - czasem ludzie zachowujq sie inaczej bo wiedzg,
ze sq w muzeum - i batam sie, Ze ludzie bedq sie tak zachowywali jakby byli czescig
performansu, jak w sztukach w ktdérych sie wiqcza widownie, Ze to by nie byto prawdziwe,
ze wszyscy sie zachowujq mito, bo sq kamery. A tego nie byto. Nawet kilka razy bytam
zawiedziona, Ze ludzie catkowicie zapomnieli, Ze sq w muzeum - $miecenie, brak szacunku

do wystaw. (Architektkta)

Niektérzy opowiadali z zafascynowaniem jak ciekawie byto negocjowac z innymi zasady
uzytkowania - poniewaz sprzety byty dla wszystkich, a chetnych sporo, ludzie sami musieli
ustala¢ kto, kiedy i ile czasu z nich korzysta. Nie dochodzito do Zadnych konfliktow -
zostawienie ludziom ustalania zasad objawito ich spoteczne kompetencje, ale tez zyczliwos¢,

sprawiedliwo$¢ i poczucie przyzwoitoSci.

Jedno z Kkluczowych, wpisanych w prototyp Skweru ryzyk - zwigzanych
z niebezpieczenistwem wypadkéw czy kolizji nie wystapitlo - co jest chyba najlepszym
dowodem na to, Ze zinternalizowanie (uwewnetrznienie) zasad i odpowiedzialnoSci
w uzytkowniku jest najlepsza zasada organizujacg przestrzen. Zasady zewnetrzne
wobec uzytkownikéw podlegaja tamaniu, zasady zintegrowane z dziataniem i psychikg

organizujg sposo6b dziatania. Przebywajacy na Skwerze sami pilnowali siebie i innych.

Bardzo wazne jest, Ze korzystanie ze Skweru jest zdecydowanie do§wiadczeniem grupowym
- przychodzi sie tutaj z kim$ i dodatkowo wiekszo$¢ sprzetow ulatwia jeszcze integracje
z innymi. Czyli nie przychodzisz sam i jeszcze mniej sam wychodzisz.
Element podpatrywania, uczenia sie, inspirowania dodatkowo usensownia kontakt

na Skwerze - podchodzisz, zeby skorzysta¢ ze sprzetu, poprosi¢ o ustapienie miejsca,



wspolne pogranie, popilnowanie dziecka. Wydaje sie to trywialne, ale wspotczesne miejsca

urzadzone sa w sposéb, ktéry nie daje powoddw do zyczliwych kontaktow.

Obecnos¢ drugiego czlowieka nie tylko daje tutaj poczucie bezpieczenstwa (przychodze
z kim$ kogo znam, Zeby nie by¢ narazonym na obcych), ale tez przynosi nowe pomysty,
podekscytowanie, inspiracje (przychodze, zeby tez troche narazi¢ sie na kontakt z ludzmi,
ktérych nie znam). W ten sposéb realizuje sie integracja réznych kultur, podejs¢, pomystow.
Niektérzy amatorzy moéwili o Skwerze jak o szansie na zostanie profesjonalista,

wtasnie dzieki tej mozliwosci ogladania i prébowania co robig inni (ktérzy nam imponujg).

Rézni i rowni

Bardzo wazna byta rdéznorodno$¢ uzytkownikéw i poczucie, ze witasciwie kazdy
byt tam na miejscu. Zaden sposéb bycia na Skwerze nie byt gorszy, nie trzeba byto niczego
specjalnego umieé, jako$ specjalnie wyglada¢, nie musiato by¢ cie sta¢ (bo na co?).
Utopijna w idei rdwno$¢ dziala sie dzieki zrownaniu jakie daje ruch - wspinajac sie
na zamek, schylajac po $niezke - rzepe, zjezdzajac z gérki na sankorolkach wszyscy majg
takie same kompetencje, wygladaja podobnie, tyle samo umiejg/lub nie (Skwer byt faskawy
dla tych co umiejag mniej, bo wyczuwa sie tutaj przyzwolenie na prébowanie, w sumie

nie wiadomo co to znaczy dobrze uzywac sitowni, czy kapslodromu).

Nawet profesjonaliSci -mamy tu na mysli te grupy, ktére skupione byty na konkretnym
treningu, doskonaleniu sie i dazeniu do mistrzostwa -przez to, ze byli tylko jedna
z rownoprawnych grup, nie wyznaczali standardéw. - Proponowane przez nich podejscie
do ruchu nie bylo tym jedynym stusznym, ale jednym z wielu. Jest to sytuacja rézna
od tej w kulturze czy sporcie pozaskwerowym, gdzie aktywnos$¢ amatoréw jest z reguty

ceniona mniej, traktowana jako mniej wazna, przej$ciowa.

To skwerowe zréwnanie stworzyto bardzo ciekawa wersje miedzypokoleniowosci,
w wielu dziataniach postulowanej, czesto prowokowanej, celowej - tutaj zdarzyta sie
ona ,przy okazji” i dotyczyta wszystkich pokolen. Nie tylko seniorzy mogli byli traktowani
jak pelnoprawni uzytkownicy, ale i dzieci nie traktowano pobtazliwie, z przymruzeniem oka.
Mozna powiedzie¢, ze zasady organizujace Skwer wiaczyty wszystkich do pojemnej

kategorii dorostych, co znaczy tutaj §$wiadomych, samodzielnych, godnych zaufania.



Sposo6b reagowania znakomitej wiekszos$ci uzytkownikéw Skweru, bez wzgledu na stopien
ich ruchowego wyrobienia pokazuje jedno: jest wielki gtéd takich przestrzeni, wielka
potrzeba by takie przestrzenie projektowac i udostepniaé. Jest réwniez wielki deficyt
takiego sposobu traktowania uzytkownikéw - bo oni z calg pewnoscia zdali test
z dojrzatego i odpowiedzialnego traktowania tego miejsca. W ich wypowiedziach
jest wdzieczno$¢, zrozumienie, a pod koniec trwania Skweru rozczarowanie: Kazdy dobrze
wie, Ze ta miejscowka jest dla kazdego, jest za darmo i trzeba sie niq dzieli¢, raczej
nie zdarzaty sie zadne problemy. Kazdy szanuje to, Ze jest takie miejsce, tym bardziej,

ze styszatem, Ze zostanie ono niedtugo zlikwidowane”

Rekomendacje

Prototyp
TESTUJMY. SPRAWDZAJMY. PYTAJMY.

Stworzenie prototypu przestrzeni miejskiej, oddanie go do uzytku i testowanie na zywo -
przez miesigc stanowito realizacje przekonan i zatozen tworcéw Skweru. Ich celem byto
oczywiscie dostarczenie Warszawiakom sposobnosci do darmowego korzystania z dobrej,
wyjatkowej przestrzeni do sportu i rekreacji, ale za kluczowe uznali skonfrontowanie
swoich wyobrazen o dziataniu Skweru z rzeczywistoscia. Zadaniem prototypu byto jak
najwierniejsze odwzorowanie "zatozen bazowych" i rozwigzan wypracowanych na drodze
wspotpracy projektantéw z potencjalnymi uzytkownikami oraz przetestowanie
ich w dziataniu. Twércy od poczatku zdawali sobie przy tym sprawe z ograniczen
wnioskowania na podstawie prototypu, jednak - oparta na rzeczywistym wspottworzeniu
miejsca przez uzytkownika - filozofia tworcéw kazata uwaznie patrzeé¢ na reakcje

uzytkownikow.

Cho¢ niemozliwe, by prototyp byt idealnym odwzorowaniem warunkéw docelowych
realizacji, sam pomyst by na prébe sprawdzi¢ sposob dziatania projektu jest znakomitym
sposobem testowania i lepszego zrozumienia potrzeb/zachowan uzytkownikéw.
Przy kazdej inwestycji majgcej stuzy¢ mieszkancom miasta zawsze warto zastanowi¢ sie

czy przypadkiem nie jest mozliwa jakas préba czy test rozwigzan.



Lokalizacja

POPULARNE MIEJSCE. CENTRALNE. DOBRZE WIDOCZNE.

W przypadku Skweru w MSN mozemy powiedzie¢, ze byta to wtasciwie jedyna (ze wzgledu
na pore roku) tego rodzaju przestrzen w miescie, zatem mozna przypuszczac,
ze nawet droga z przeszkodami nie zniechecitaby chetnych do odwiedzin. Na pewno jednak
centralne miejsce Warszawy, w ktérym zlokalizowane jest MSN, mialo te zalete,
ze byto reklamg sama w sobie, nie wymagato zaproszenia dodatkowymi kanatami,
by w $rodku pojawili sie goscie. Z prowadzonych wywiadéw wynika jednak, ze grupa takich
0s6b z przypadku, ktére wpadty przechodzac obok, byta mniej liczna (cho¢ nadal znaczaca)
niz ta, ktéra na Skwer przyszta celowo z ciekawos$ci wywotanej komunikatem prasowym,

informacjg na facebooku, w metrze czy zastyszang od znajomych.

Poza umiejscowieniem na mapie miasta, lokalizacje nalezatoby tez rozpatrywa¢ pod katem
kontekstu w jakim funkcjonuje - rodzaju przestrzeni w okolicy, funkcjach, ktére proponujg
uzytkownikom i w zwigzku z tym takze tego, jacy uzytkownicy sie w tej przestrzeni
pojawiajg, w jakich celach i na jakich zasadach. W naturalnej, otwartej przestrzeni miejskiej
rodzi to pytanie o potencjalne wspdtdziatanie, synergie funkcji oraz o Kkonflikty,
ktére sgsiedztwo moze wywotywaé. Umiejscowienie prototypu nie pozwolito na peine
przetestowanie koncepcji Skweru w tym obszarze problemowym. Lokalizacja prototypu
miata bowiem istotna wilasciwo$¢, obcigzajaca wnioskowanie o potencjale skwerowych
rozwigzan na przyszte miejskie realizacje - byt to budynek, przeszklony, a wiec pozwalajgcy
na obserwacje z zewnatrz, ale jednak ograniczony $cianami, eliminujgcymi hatas, zadaszony.
Te okoliczno$ci sprawiaja, Ze pewne kwestie nalezy pozostawi¢ jako pytania otwarte,

o pewnych prébujemy wnioskowac posrednio.
Wsrdd niepozwalajgcych na pelne rozstrzygniecie pytan badawczych mozemy wymienic:

o Kwestie gospodarzenia - zaznaczenia wlasnosci i kontroli vs otwartosci, pelnego
dostepu (bezpieczenstwo uzytkownikéw, reguty korzystania, bezpieczenstwo

sprzetow). W otwartej przestrzeni niektore elementy bedg wygladaty inacze;.



o Watek sezonowoS$ci funkcjonowania, komfortu korzystania przy niesprzyjajacej
pogodzie - w realizacjach docelowych funkcjonowanie Skweru bedzie zalezne

od pér roku i pogody, ograniczona bedzie funkcja ,schronienia” jakie daje Skwer.

o Kwestie halasu - jeden z powazniejszych probleméw - uzytkownicy skarzyli sie
na hatas, ktory przy rozwigzaniu na otwartej przestrzeni bedzie wygladat zupeinie

inaczej (pewnie mniej ucigzliwie dla uzytkownikéw, bardziej dla sasiadow)

Poniewaz bardzo duzo uzytkownikéw podkreslato, ze to zimne miesigce w Polsce
s3 najubozsze w oferte sportowg, warto poszukac takich rozwigzan, ktére maksymalnie
wydtuza czas korzystania ze Skweru (jakas cze$¢ przestrzeni zadaszona) lub rozwing¢
koncepcje rozwigzan skwerowych w przestrzeniach zamknietych. Skwer w tymczasowej

siedzibie muzeum udowodnil, Ze ma to wiele potencjatow.

Strefowoscé. Idealne rozmieszczenie

ZADBAJMY O LENIA, OGLADACZA, ALE 1 SKUPIONEGO TRENINGIEM PROFESJONALISTE.

Podzial na nieodgrodzone strefy dedykowane konkretnemu sprzetowi czy typowi
aktywnos$ci wydaje sie spetnia¢ swojg role. By¢ moze w innych realizacjach warto zadba¢ o
nieco wieksze odlegtosci pomiedzy ,stacjami” (tutaj blisko§¢ wynikata z ograniczen
architektonicznych), tak by uzytkownicy czuli wiecej swobody (np. przy rozpedzaniu sie na
sanko-rolkach). Z drugiej strony, zageszczenie prowokowato do prébowania: bedac na tyle
blisko w zasadzie nie dato sie nie sprobowac!, wyzwalato poktady wewnetrznej koordynacji
uzytkownikéw. Pomystem na wytworzenie buforéw pomiedzy poszczegélnymi ,stacjami”
moze by¢ zorganizowanie wiekszej liczby ,punktéw widokowych” czy tez stref odpoczynku.
Mogtoby one stanowi¢ dobre przyczo6tki dla zmeczonych, niezdecydowanych na ruch, mniej
$miatych. Twdércy w prototypie operowali Swiadomie stopniami natezenia poszczego6lnych
sprzetow (np. umiescili na rozgrzewke tuz przy wejsciu uliczne potwory) i zdecydowanie

ten sposdb organizowania Skweru trzeba wykorzystac.

Warto zadba¢ o harmonijne wkomponowanie S$ciezek dla spacerowiczéw/rowerzystow

w koncepcje Skweru, tak by da¢ im mozliwo$¢ ogladania go z r6znych stron. Takie oswojenie



moze by¢ dla ,satelitow” naturalnym sposobem na prébowanie bardziej zaangazowanych

sposobdéw korzystania ze Skweru.

Gospodarz, przewodnik, opiekun — kluczowy cztowiek w przestrzeni

BEZ INWESTYCJI W OBSLUGE SKWER NIE POKAZE PELNI SWOICH MOZLIWOSCI

Jak kazda przestrzen Skwer potrzebuje ludzi, ktérzy utatwiajg innym znalezienie sie
w przestrzeni, poczucie komfortowo i bezpiecznie. W przypadku Skweru taka role peili:
e Inni uzytkownicy, ktérzy cho¢ anonimowi swoich zachowaniem i sposobem
dziatania oswajali ze Skwerem i pokazywali (mimowolnie) jak z niego korzysta¢
e Znajomi uzytkownicy (najczesciej na Skwer przychodzono w grupach, parach)
e Opiekunowie/obstuga - osoby, ktére pehity  role instruktorow,
dbaty o bezpieczenstwo, harmonijne uzytkowanie
e Ochrona - niezwykle kompetentna i chwalona - ich rolg byto objasnienie ogélnych

zasad, witanie przychodzacych, pomoc w nagtych przypadkach.

Wszystkie te typy relacji wydaja sie dla dziatania Skweru bardzo wazne. Sama przestrzen

nie wystarczy, by umozliwi¢ ludziom petne z niej korzystanie.

Wazne dla kolejnych realizacji Skweru jest wykorzystanie wszystkich czterech typow relacji,
ktére pojawity sie na Skwerze. Zapewnienie tak licznie obecnej jak w przestrzeni MSN
ochrony i animatoré6w bedzie zapewne na docelowych Skwerach trudne (i drogie),

ale projektujac przestrzen trzeba dbac o obecno$¢ obstugi.

Kwestia obecnosci animatoréw jest szczeg6lnie wazna w przypadku zamierzen majacych
na celu zaznaczenie na Skwerze obecnosci , pierwiastka kulturotwoérczego”. Dostosowana do
charakteru Skweru, bardzo miejska, powigzana z podejmowanymi na Skwerze
aktywnosciami, dynamiczna (rotacyjna?) oferta z zakresu dziatan kulturalnych
przygotowana i obstugiwana przez animatoréw kultury, to najpewniejszy sposob na

zainicjowanie dalszych, juz oddolnych aktywnosci kulturalnych.



Projektujgc przestrzen zawsze trzeba wyobraza¢ sobie pierwszy typ relacji (inni,
anonimowi uzytkownicy), tak by maksymalnie utatwia¢ interakcje (np. tawki, katki, nie za
duza odlegtos¢ miedzy sprzetami, mozliwo$¢ obserwowania siebie nawzajem).
Natomiast drugi typ relacji (znajomi uzytkownicy) sa wazni w sposobach komunikowania

skweru i promocji - zapraszamy grupy ludzi i dazymy do tego by przychodzili razem.

Wyprawa na Skwer

PROJEKTUJAC KOLEJNE WERSJE SKWERU MYSLMY O UZYTKOWNIKACH, KTORZY CHCA
NA NIM SPEDZIC WIECE] CZASU

Aktywne i pelne korzystanie z mozliwosci skweru jest mozliwe, gdy spedzimy tam wiecej
czasu. Skwer zyskuje przy bliZszym poznaniu. Dodatkowo najlepiej zabra¢ ze soba swojg
grupe (rodzine lub znajomych). Skwer musi wiec dawa¢ warunki do dtuzszego i grupowego
(rodzinnego) przebywania: trzeba mysle¢ o darmowej wodzie (tu byta), jedzeniu,
lazienkach, miejscach do przewijania dzieci, karmienia, zostawienia rzeczy, schowania,

przypiecia rowerow itd.

Skwer dziata!

LUDZIE POTRZEBUJA SKWERU.

Wszystkie obserwacje i dane zebrane podczas ewaluacji pokazuja niezbicie,
ze tak zaprojektowane i zorganizowane przestrzenie s3 w Polsce bardzo potrzebne.
Skwer jest z jednej strony czym$ prostym i oczywistym - podobnym do placu zabaw,
podworek, skate-parkéw i jednocze$nie czym$ rewolucyjnym, bo zaplanowanym,
skupionym na estetyce, nastawionym na interakcje ludzi i miedzypokoleniowosc¢.
Niezwykto$¢ realizuje sie w czasie uzywania skweru - okazuje sie, Ze mozna stworzy¢
przestrzen, ktéra zréwnuje wszystkich w poczuciu swobody, niezobowigzujgcej zabawy
i luzu. Dodatkowo pozwala sie ludziom od siebie uczy¢ i doskonali¢ ruchowo, jesli majg
na to ochote. Realizacja prototypu skweru jest dowodem na to, ze warto myslec¢
koncepcyjnie o przestrzeni, oferowac ludziom pomysty i zaufanie. Bo zwrotnie otrzymamy

zyczliwos¢ i wdziecznosc.



Pojedyncze rekomendacje uzytkownikow:

o Wiecej zaje¢ za réwno skierowanych do konkretnych grup, jak i dotyczacych
poszczegblnych dyscyplin czy zdrowia (w kolejnych realizacjach mogtoby to by¢
ciekawe zadanie dla lokalnych NGO i instytucji)

o Kacik dla dzieci - najmtodsi potrzebuja innego typu nawierzchni i w jednym miejscu
mozna by jg zapewni¢

e Lepiej pomyslane i zaanimowane stanowisko z grami (?)

o  Wiecej zieleni (to tyczy sie tylko prototypu)

e ,Recepcja” blizej drzwi (uwaga senioréw)

* ANEKS

Za Skwerem. Dlaczego warto?

W Skwerze Sportéw Miejskich tkwi takze niesamowity potencjal wizerunkowy.
Realizacja takiego projektu np. w okreslonej dzielnicy miasta nadaje jej szczegblny status
miejsca prospotecznego, kreatywnego i innowacyjnego. Skwer moze podwyzsza¢ warto$c¢
ekonomiczng i estetyczng miejsca, przycigga¢ zaréwno inwestoréw, jak i turystow.
Jest atrakcyjny, bo daje innym wyrazny sygnatl, Ze samorzad miejski dziata z okreslong wizja,
ze ma zaplanowang dilugofalowa strategie dziatania , ze wie jak gospodarowaé¢ wspoélng
przestrzeniag. Wzmacnia w ten spos6b zaufanie i do lokalnych wtadz, i do sasiadow-
rezydentéw tego miejsca. W sposob tworzenia, realizowania i prowadzenia tej przestrzeni

mozna bardzo dobrze wbudowaé element partycypacji.

W ramach zauwazalnego procesu standaryzacji estetycznej wspdlnej przestrzeni,
warto pomys$le¢ o stworzeniu Skweru w obrebie swojego obszaru administracyjnego.
Dobrze zaprojektowany Skwer wzbogaca bowiem ikonosfere danego miejsca, podwyzsza
jego estetyczng wartos$¢. Jedng z mozliwo$ci nadajacych temu moc prawna, jest wigczenie
punktu ,budowa Skweru” do programu rewitalizacyjnego obszaru. Na przyktadzie projektu

Skweru Sportéw Miejskich na Bemowie wida¢ zresztg, ze moze sie on takze doskonale



wpisywa¢ w caly system spoteczno-urbanistyczny, stanowi¢ integralny element

Jnatury miejskiej”, a nawet jg ksztattowac.

Faktem przemawiajacym za zbudowaniem Skweru réwniez w Srédmiesciu jest m.in. pewna
coraz bardziej zauwazalna tendencja urbanistyczna. Ludzie, ktérzy wyemigrowali kiedy$
na obrzeza miast, zaczynaja powraca¢ do jej centralnych, Srédmiejskich obszarow.
To tu z powrotem oswajajga i udomawiaja przestrzen; poszukuja miejsc, w ktérych mogliby
wypoczywaé, uprawia¢ sport, spotykaé sie ze znajomymi, oglada¢ ciekawe wystawy,

urzadzac pikniki.

Wrciaz projektowana wizja dziatalno$ci Skweru zaczyna powoli ujawniaé¢ swoj podstawowy
atut. Wpisuje sie ona w dos$¢ dobrze znany i opisany mechanizm delegowania
przez podmioty publiczne zadan i obowigzkow na podmioty zewnetrzne.
Tym drugim tatwiej jest realizowa¢ swoje dziatania, gdyz nie majg obowiazku
podporzadkowania sie zbiorowo$ci - istnieja poza sztywnymi i sformalizowanymi
procedurami ogdlnymi, dotyczacymi miasta jako catosci. Dajg w zamian co$ bardzo cennego
- skuteczno$¢. Skwer ma zatem szanse pomdc wiadzom miejskim w ksztaltowaniu tadu
przestrzennego i spotecznego, a nawet w pewnym sensie przejac ich role, przyczyniajac sie
tym samym do poprawy efektywnosci dziatania. Trzeba przy tym podkreslic,
ze logika Skweru krzyzuje sie w najwazniejszym punkcie z logika Urzedu - liczy sie przede
wszystkim dobro wspdlne, bezpieczenstwo, aktywizacja i rozwdj. Skwer to jednym stowem:

ultra-dobry-plan-miejski.

Jednym z najcenniejszych, ale i najbardziej zagrazajacych elementéw tego, co kryje sie
pod szyldem ,Skwer” jest wizja. Wizja zawsze ma swoich autoréw. Autorzy zawsze kochaja
swoja wizje. Przez to jest im czasem trudno spojrze¢ na nig krytycznym okiem,
co jest zresztg rzecza naturalng. Dlatego tak wazne jest ciggle renegocjowanie wizji,
wchodzenie w dialog , ewaluowanie, by unikng¢ niepozadanego zjawiska zawtaszczania
przestrzeni, jej tzw. gettoizacji. Przykltadowym niepozadanym efektem nadmiernego
zakorzenienia autorow w wizji danego miejsca moze by¢ zahamowanie jego potencjatu,
unieruchomienie ofert. De facto stoi to w sprzecznoSci z postulowang otwartosScig
i tym samym dewaluuje zasade przechodniosci funkcji przestrzeni miejskie;.

Skwer jako fenomen spoteczno-kulturowy jest tym bardziej wart tego, by poddaé



go systematycznym badaniom. Skwer jest wart tego, by go wecigz partycypacyjnie

ksztattowac i udoskonalac.

Skwer okazat sie by¢ prawdziwg, ,profesjonalng” wspélnotg, w ktorej mozliwa jest dyskusja.
Udato mu sie wywota¢ oraz zramowac¢ rozmowe na temat miejskich spraw. Uswiadomit
nam wszystkim przez miesigc unaocznionej obecnosci, ze miasto to tak naprawde miejsce,
Ze miasto to przestrzen zbiorowego aktora, w ktérej nastepuje kumulacja doswiadczen.
Zapoczatkowal co$, co mozna by okresli¢c mianem uspoteczniania miasta,
czy tez uspotecznianiem w miescie. Wytworzyl przy tym namacalne, produktywne efekty
swojej dziatalno$ci - dostarczyt chociazby przyktadéw alternatywnych styléw zycia/bycia

czy zbudowat/odkryt tkwiacy w nas ogromny potencjat wieziotwérczy.

Skwer to tez z pewno$cig katalizator postaw spotecznych i generator kreatywnosci.
Hasto ,eksploracja” przy$wiecato nie tylko pomystodawcom, ale i samym Skwerowiczom,
ktérzy wspdlnie stworzyli caly ten fenomenalny tadunek spontanicznej, oddolnej
innowacyjnosci. W socjologii miasta zjawisko to okresla sie mianem ,codziennego
urbanizmu”, czyli wytwarzania miasta podczas codziennych praktyk. Stanowi ono swego
rodzaju laboratorium wiedzy i o mieScie, i 0 nas samych, bedacych jednocze$nie integralng
jego czescig. Tym, co charakteryzuje ,codzienny urbanizm” i co zaobserwowali$my
tez w  Skwerze, to oddolne wytanianie sie  porzadku  zbiorowego.
Brak jasno okreslonych ram, sfer czy granic wcale nie przyczynit sie do destrukcji i chaosu,
a wrecz przeciwnie - sprowokowat samoistne tworzenie sie tadu spotecznego - co mozna

uznac za jeden z najwiekszych sukces6w ,,organicznej polityki” Skweru.

Skwer, to dziata!



